


ÇİT OYUNU NEDİR?
• Çit zeka oyunu, slitherlink ve fences olarak da bilinir. Bulmacadaki 
sayılara dayanarak kapalı bir çit oluşturmaya dayalı bir akıl 
oyunudur. 

• SlitherLink oyunu Nikoli bulmacalarından biridir ve ilk bulmaca 
Haziran 1989 yılında yayınlanmıştır. Yayınlanan ilk bulmacada her 
hücrede sayı bulunuyordu.



ÇİT OYUNU NASIL OYNANIR?
Çit oyununun kuralları şu şekildedir: 
• Noktaları yatay veya dikey çizgilerle birleştirerek kapalı tek bir çit 
oluşturulmalıdır. 

• Bulmacadaki rakamlar bulundukları hücrenin kaç kenarında çit parçası 
olduğunu gösterir. 

• İçerisinde rakam olmalı
• Çizdiğiniz çit kendisini kesemez.





ÇİT ÇÖZÜM 
YÖNTEMLERİ



Çizgi olması olanaksız 
olan kenarları 
işaretlemeniz size kolaylık 
sağlayacaktır. (Küçük x 
koyabilirsiniz.)



0 ile 3 yan yana ise aşağıdaki gibi bir durum 
oluşur.



0 ile 3 çarpaz duruyor ise 3’ün 0’a yakın iki kenarı kesin 
doludur .



Yan yana olan ve 3 yazılı olan karelerde paralel 
kenarlar doludur.



Çapraz duran 3 yazılı kareler uzak kenarlar birbirine 
bakacak şekilde doludur.



Köşelerde 0, 1, 2, 3 varsa aşağıdaki durumlar oluşur.



• Daha ayrıntılı öğrenmek için lütfen flash programı kullanınız. 

HAZIRLAYAN:
Derya Özkan

Zeka oyunları formatörü

KAYNAK: http://www.akil-oyunlari.net/
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