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Ders/Sinif Ogretmeni

Recep MUTLU

Dersin adi

ingilizce

Sinif

2

Unitenin Adi/No

Body Parts/Unite 2

Konu

Vicudun Bollimlerini Tanitma-Sahiplik Anlatma

Onerilen Siire

1 Ders Saati (40 Dakika)

Yontem& Teknikler

Yontem:

Butuncil fiziksel tepki(Total physical response)
Kullanilan Teknikler

Anlatim

Rol yapma

Oyun

Kazanimlar -Ogrenci viicudun bélimlerini séyler,
-Ogrenci kendine ait olan seyleri soyler,
-Ogrenci ingilizce cogul kelimeleri séyler,
-Ogrenci isaret zamirlerini séyler.

Kavramlar Body,body parts ,this,these,my

Kullanilan Arag/ Malzemelerve
Yararlanilan Kaynaklar

Araglar:

-Poster

-Video

-Stickers

-Tuvalet, kagid
-Kagittan saplaklar

Kaynaklar;
Ders kitabi ,Poster, https://bit.ly/bodypartssong,
https://bit.ly/BodyParts-Poster , https://bit.ly/BodyParts-Splat

Kesfetme

-Ogretmen sinifa elinde bir posterle gelir.”What is on this poster?”
sorusu ile merak uyandirmaya ve 6grencilerden cevaplar almaya
calisir.Daha sonra posteri agarak ,68rencilere gosterir ve ne oldugunu
soyledikten sonra tahtanin kdsesine asar.

-Ardindan ilgiyi artirmak icin linki verilen
videoyu(https://bit.ly/bodypartssong ) acar ve videodaki sarkiyi
o0grencilere dinletir.Daha sonra 6grencilerinde sarkiya eslik etmelerini
saglamaya calisir.



https://bit.ly/bodypartssong
https://bit.ly/BodyParts-Poster
https://bit.ly/BodyParts-Splat
https://bit.ly/bodypartssong
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-Ogretmen dersin bu bélimiinde tahtada asili olan poster {izerinden
vicut bolimlerini yazi kullanmadan soyler. Ardindan daha 6nceden
hazirladig viicut bélimlerinin yazili oldugu stickerlari posterde uygun
yerlere yapistirarak kelimeleri tekrar eder.Daha sonra 6grencilerin de
tekrar etmesini saglar.Birkag tekrarin ardindan stickerlari tahtadan alip
masaya koyar.Ardindan gonilli 6grencilerin stickerlar tekrar posterin
Gistline yapistirmasini saglar.

-Ogretmen tahtaya yansitacagi viicut béliimlerini gésteren resimleri
kullanarak Splat oyunu oynatir .Bu oyunda 6grenciler iki gruba ayrilir ve
iki sira olustururlar.Her bir siranin basinda bulunan 6grencilere kagittan
saplak verilir.Ogrenciler kendilerine sdylenen kelimeyi tahtadan bulup
ellerindeki saplakla tizerine vururlar .Once vuran dgrenci grubuna bir
puan kazandirir ve siranin arkasina gecer.En cok puan alan grup oyunu
kazanir.

-Ogretmen kendi viicunu isaret ederek “This is my........ /These are
my........ seklinde climleler kurarak .Daha sonra bu climleleri tahtadaki
posterle iliskilendirerek cogaltir.Ardindan 6grencilerinde ayni ciimleleri
kurmasini saglamaya calisir.Devaminda 6gretmen 6grencilerin viicut
bolimlerini isaret ederek.”What is this?/What are these?”sorularini
sorarak cevaplar almaya calisir.

Kavram Uygulama

-Ogretmen daha 6ncden sinifa getirdigi tuvalat kagidindan 6grencilere
uzatarak istedikleri kadar almalarini sdyler.Ardindan aldiklari parca
sayisi kadar vicut bolimlerinin tanitimi ile ilgili cimleler kurmalarini
ister.

Ders Plani Uygulama Videosu Linki

https://bit.ly/BDV_2sinifingilizce UygulamaVideosu



https://bit.ly/BDV_2sınıfİngilizce_UygulamaVideosu

