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Goc¢men ve Miilteci
Ogrencilerin Entegrasyonu I¢in
Kullanilabilecek Uygulamalar

Tuvalet Kagidi Etkinligi

Bu etkinlikte 6gretmen bir tuvalet kagidi kullanir. Her
bir 6grenciden tuvalet kagidindan istedikleri kadar
koparip almalarini ister. Daha sonra her bir 6grenciden
aldiklari tuvalet kagidi yapragi kadar bilgi icerecek
sekilde kendilerini tanitmalarini istenir. Sonrasinda
sirasiyla butin ogrencilerden tek tek kendilerini
tanitirlar. Bu etkinlik okullarda 6zellikle okula yeni
baglayan 6grenciler igin ice-breaker(buz kirici) etkinligi
olarak kullanilabilir. Bu sayede ¢ocuklar okula yeni
basladiklarinda adaptasyonlari daha kolay olacaktir.
Dikkat Sabahi Etkinligi

- Bes defa yavasca derin nefes alinir.

-Cevremizde gorduguniz veya dikkatinizi ceken dort
seyi listelenir.

-Sukredilmesi gereken ug seyi yazilir.

-Kendinize soylediginiz iki olumlu motivasyon cumlesini
soylenir.

-Son olarak o gun yapmak istediginiz bir seyi sdylenir .
Bu etkinlik evde veya sinifta uygun ortam bulamayan
gocuklarin ortama kaynastiriimasi amaciyla
kullanilabilir.



Duygu Zarlari

Bu etkinlikte her bir 6grenci 6gretmenin verdigi
uzerinde duygu ifadeleri olan zarlari atip ,zarda gelen
duyguyu mimikleri ile yansitmaya c¢alisir. Bu etkinlik
ozellikle kendisini ifade etmekte ve sinif ortamina dahil
olmakta gucluk ceken c¢ocuklar icin kullanilabilir.
Hikaye Tamamlama

Ogretmenin baslattigi hikayeyi her bir 6grenci
kendinden o6ncekilerin soyledikleri cimleleri de
hatirlayip ,ardindan kendi cumlelerini de ekleyerek
devam ettirmeye calisir. Bu etkinlik okullarda
cocuklarin dil becerilerinin gelistiriimesi igin
kullanilabilecek bir etkinliktir. Ayni zamanda hayal
gucunun gelisimine de katki saglayabilir.

Rol Yapma

Etkinligin ilk bolumunde 6gretmen sinif ortasina bir
sandalye koyar. Ardindan sectigi iki 6grencinin
sandalyenin yanina gelip kendi aralarinda
kararlastirarak sandalyenin ne sandalyesi oldugunu
canlandirmalarini ister. Farkli 6grencilerin yaptigi
canlandirmalarla etkinlik devam eder .Etkinligin ikinci
bolumunde ogrenciler segtikleri bir hayvani jest
mimikleri ile canlandirip diger 6grencilerin onlari tahmin
etmesini saglamaya c¢aligir. Bu etkinlik de ¢gocuklarin
hayal guclerini canlandiran ve aktif katilimlarini
saglayan bir etkinlik olarak gortulmektedir.



Balon Oyunu

Ogretmen her bir 6grenciye birer balon dagitir ve
balonlarla oynanacak basit bir oyun bir baslatir. Bu
oyunda amag diger oyuncularin balonlarini
patlatmaktir. En son balonu kalan oyuncu oyunu
kazanir.Bu oyun okulda 6grencileri derse 1sitma
etkinligi (warm-up) olarak kullanilabilir.

Hazine Avi

Bu etkinlikte olusturulan gruplar 6gretmenin liste
halinde verdigi belli yer ve nesneleri bulup
fotograflarini gekerler. Bunun amaci gidilen yerlerin
hatirlanmasini kolaylastirmaktir. Daha sonra 6gretmen
daha 6nceden hazirladigi Kahoot etkinligi ile sorular
sorarak hatirlama duzeyimizi olger. Bu etkinlikler
okulda beden egitimi ve oyun ve fiziki etkinlikler
derslerinde kullanilabilir.

Henlizan Gucu

“‘Henuz” kelimesi ¢ok guglu bir kelimedir ,6nemi ve
glicli cocuklara dgretilmelidir. Cocuklara “Odevi
yapamadim degil, ddevi henlz yapamadim; Konuyu
anlamadim degil, konuyu henuz anlamadim.” gibi
olumlu dusunce tarzinin ogretilmesi gerekir.



Minnettarlik Fisleri

Ozellikle dil becerisi zayif gdgmen dgrenciler icin “bana
yardim ettigin icin tesekkur ederim, boyle bir kigi
oldugun i¢in sana minnettarim, bana fazladan nezaket
gOsterdigin igin sana tesekkur ederim, beni bugin
gulumsettigin i¢in sana tesekkur ederim vb.” cimleler
hazirlanarak kendilerine yapilan bir iyilige bu fislerle
karsilik vermesi saglanabilir.Bu fisler sosyallesme ve
aidiyet duygusuna katki saglayabilir.

ip Oyunu

Bu oyunda 6grenciler ortasi egitmen tarafindan tutulan
karisik iplerin bir ucunu tutar. Ardindan katilimcilar
sadece tek elleri ile birbirlerinin Gstinden gecerek ipleri
birbirinden ayirmaya galisirlar.

Bu oyun sinifta lider ve gekingen ogrencilerin
tespitinde, takim ¢alismasi ve birlikte hareket etme
ruhunun kazandirilmasinda faydali olabilir.



Ozel Egitim Ihtiyac1 Olan
Ogrencilerin Dahil Edilmesi I¢in
Kullanilabilecek Uygulamalar

Tanigsma Etkinligi

Bu etkinlikte her bir 6grenci yanindaki arkadasinin
bilgilerini not edip daha sonra diger 6grencilere tanitir.
(Etkinliginin basliklari ad-soyad, Ulke-sehir ve ilgileri
seklinde olabilir.) Bu etkinlik 6grencilerin kaygi
yasamadan akranlari ile tanismalarina ve sinif
ortamina dahil olmalarina katki saglayabilir.

Ortak Yonler Etkinligi

Ogrenciler gruplara ayrilir. Grup Uyelerinin en az bes
ortak 6zelligini yazip ,grubun so6zcusu tarafindan diger
gruplarla paylasilir.

Bu etkinlikle 6grencilerin aidiyet duygusu kazanmalari
acisindan faydali olabilir.

Kendini Tanimlama Etkinligi

Bu etkinlikte 6gretmen duvara kisisel 6zellikleri
tanimlayan kelime seritleri asar. Bu kelimeler olumlu ve
olumsuz yonlerimizi anlatan kelimelerden olusur.
Ogrenciler kendilerine uygun olan kelimeleri alip bu
kelimelerle kendilerini anlattilar. Bu kelimeler: neseli,
komik, cesur, tembel, korkak, kirilgan, konugkan,
sabirli, hassas ve comertti seklinde olabilir.



Ardindan ogrenciler segctikleri 6zellikleri kullanarak
kendileri hakkinda bir metin yazarlar. Bu metne Uc
olumlu ,u¢ olumsuz o6zelliklerini yazarlar. Bu yazilanlari
yanindaki arkadasina vererek, o arkadasinin onunla
ilgili bir olumlu cimle daha eklemesi istenir. Bu
etkinlikle ogrencilerin olumlu yonlerini on plana
cikarmak ve bu ogrencilerden 6zguvenle ile ilgili
motivasyon saglanmasi amaglanmaktadir. Bu etkinligin
yapilmasindaki amag¢ sorunu olan 6grencilerin 6zguven
problemlerini cozmektir. Bu etkinlik benlik kavrami
olusturma ve 0z saygl kazanma agisindan gocuk
uzerinde olumlu bir etki olusturabilir.

Evet-Hayir Etkinligi

Sinif iki kargi duvarina evet ve hayir seklinde iki yazi
yapistirili. Ogrencilerden onayladiklari sorularin
cevabini verdiklerinde evet kismini, onaylamadiklari
zaman ise hayir yazan kisma geg¢meleri istenir. Etkinlik
sirasinda farkl gruplardaki ogrenciler ,diger gruptaki
arkadaslarinin fikirlerini degistirmeleri icin onlari ikna
edebilir.

Bu etkinlikle 6grencilerin karar verme sureglerinde
insiyatif almasi ve ikna becerilerinin gelismesi
saglanabilir.



Cesitlilik Plani

Bir egitim merkezinin ogretmenleri ve uzmanlarinin,
ogrencilerin en uygun performansini 6grenmesini ve
gelismesini saglamak igin kullandigi bir dizi dnlem,
strateji, metodoloji etkinlik ve kaynaktan olusur.

isbirlikci Ogrenme

Siniflari gruplara bolme surecidir bu sekilde yeni bir
kavrami birlikte kesfedip 6grenmelere yardimci olurlar.
-Pozitif dayanigma:

Her 6grenci birbirinin gabasinin onemli oldugunu
gormelidir. Bu durum hem bireysel hem de takim
basarisi icin onemlidir.

-Destekleyici Muiidahale:
Ogrenciler birbirlerine geri bildirim kaynak ve yol
gOstererek desteklemelidir.

-Hesap Verebilirlik ( Sorumluluk Alma)

Her ogrenci sorumlulugunu kabul etmeli Gzerine duseni
yapmali yapmadigi sorumlulugun karsisinda grup
arkadaglarinin da etkilenecegini bilerek hareket
etmelidir.



Beceriler Egitimi

Ogrencilerin birlikte etkili bir sekilde ¢alisabilmeleri icin
kisilerarasi becerileri geligtirmeleri gerektiginden takim
calismasini iceren dersler ve etkinliklerdir.
-Avantajlar:

Gorev motivasyonu, katilm ve tutumlar, neyin neden
yapildigini anlama, yapilan isin buyuklugu, isin kalitesi,
kavramlara hakimiyet derecesi, 6grenme de sosyal
iligkiler de geligim.

-Nasil Caligir:

En fazla 5 6grenciden olusan gruplardan olusur. Her bir
ogrenciye harfler verilir. Her 6grenme grubu bir harfle
adlandirilir. Her grup isbirliginde iyi olan bir 6grenci
icermelidir. Ogrenme glicligi ceken bir 6grenci
mufredat konularina hakim iki ya da G¢ ogrenci
olmaldir.



isbirlikgi Gruplar

Ogrenciler kendi ve digerlerinin 6grenme diizeylerini
artirmak igin birlikte ¢calisirlar karar verme geligir.

-4 kisilik gruplardan olusur.

-Kiz erkek karisiktir.

-Ogrenci durumu karisiktir.

-Her 6grenciye grup iginde bir rol verilir.

-Ogretmenin islevleri:

-Isbirlik¢i dersler kaynaklar tasarlama ve kullanma.
-Egitimsel programlar ve dersleri igbirlikgi sekilde
organize ederek kullanma, problemleri tanimlama ve
teshis etme .(Ogrenciler bireysel veya grup halinde
calisirken problemleri tespit etme ve bu sayede
ogrenmenin etkinligini artirma grup seklinde galigmayi
ogretme.)

Ornek:

Ekibin bazi Uyeleri metni ylksek sesle digerleri ise
sessizce okur. ilk sorunun okunmasi istenir. Her
ogrenci olasi cevaplar sunar. Kayit tutan kisi en az u¢
kabul edilebilir yanitin sunulmasini saglar hangi
cevabin en iyi olduguna grup karar verir. Anlama
denetleyicisi grubun bir veya daha fazla uyesinden
secilen yanitin neden en iyisi oldugunu agiklamasini
ister.

Tum sorulari yanitladiktan sonra grup metne iligkin
goruslerini ozetler bunun ne anlama geldigi ve onlarin
konu hakkindaki dnceki bilgileri ile nasil iliskisi oldugu
kargilastirilir.



Yapboz Yontemi

Bir yapbozun pargalari gibi bilgiler karigik olarak verilir
her 6grenci kendisine verilen bilgiyi 6grenmekten grup
uyeleri ile paylagsmaktan ve onlarin verdigi bilgiyi
ogrenmekten sorumludur her grup uyesi bagkalarinda
olan bilgiye gorevini tamamlamak icin ihtiyac duyar.
Sinif U¢ gruba ayrilir, her gruptan Ug¢ Kisi secilir, secilen
uc kisiye ayni konu basligi altinda g ayri bolum
verilerek anlatmalari istenir. Ornegin; Turkiye'nin
yemek cografya kultur bakimindan incelenmesi.
Yapilandirmaci Tartisma

Her gruba rapor yazmak zorunda olduklari gorevier
verilir .Gruplar iki bolume ayrilir bu gruplara yaninda ya
da kargisinda olacaklari materyaller verilir. Tartigmadan
sonra herkes kendi fikrini aciklar.

Bu etkinligin amaci elestirel diugsunme ve empati
yetenegini gelistirmek ,motivasyon arttirmak dgrenci
yapabilecegi konular hakkinda desteklemek yardimci
olmak ,0grenciyi deneyerek yapabilecedi hakkinda
cesaretlendirerek kendine olan 6z glvenini artirmaktir.
Clororead Uygulamasi

Metni sese donustlren, yazili metinleri sesli olarak
sunulmasini saglayan belgeyi tarayip sesli hale
getirebilen bir uygulama. Disleksi gibi okuma
sorunlarinin ,yanisira gorme sorunlari i¢in kullanighdir.
Ekranda gorinen metinleri sentezlenmis bir sesle okur
pdf-word belgelerinde e-kitaplari makaleleri veya web
sayfalarina uygulanabilmektedir.



Okuma Kalemi

Disleksi ,okuma guglukleri icin kullanilir. Metin taranir
ve metni sesli bir sekilde okur.

Proloquo2Go

Otizm, down sendromu, serebral palsi,
angelman(melek adam) sendromu ve Ozel iletisim
zorluklari olan ¢ocuklar icin kullanilan bir iletisim
aracidir.

Vaka Calismasi

Planimiz sunlari igermelidir:

- EQitim sistemi icerisinde Ozel egitim destek
ihtiyaclarinin tanimlanmasi;

- Katilimi, arkadagshgi ,6zguveni farkliliklara saygiyi
tesvik eden etkinlikler yapma;

- Dahil etme katilimci sinifa uygun oldugunu
dUsundugunuz bir egitimsel metot kullanma;

- Ozel egitim icin kaynaklari kullanma;

- Ogrencilerinizin iyi bir performans sergilemesi ve
gelismesini temin etmek icin stratejiler metodolojiler ve
faaliyetler belirlemek icin bir plan hazirlama.
Marshmallow Kulesi

Bu etkinlikte marshmallow ve spagetti makarna
kullanarak mumkun oldugu kadar dayanabilecek
yuksek bir kule olugturulur. Boylelikle takim ¢alismasi
ve igbirligini tesvik edebilir, grubun liderini baskin ve
cekinik karakterleri belirlemis oluruz.



Tabu Oyunu

Her bir ogrenci diger arkadaslarina tamamina ozel
egitimle ilgili bir kelimeyi yasakli kelimeleri kullanmadan
anlatir.

Bu oyundaki amacg bazi kavramlarla ilgili fikirleri
gormek, ogrencilerin farkli konulardaki gorusglerini ve
tepkilerini kontrol etmektir.

TikTok Dahil Etme

Bu etkinlikle ilgili su icerikler 6nerilmektedir:

-ilgi cekici bir koro olusturma.

-Hatirlamasi kolay tekrar etmesi kolay slogan
belirleme.

-Bir sorunu ya da ¢6zUmunu yansitan bir gorsel ya da
hatirlatici belirleme.

Bu etkinligin amaci herhangi bir konuya ,0rnegin ozel
egitime dikkat gekmektir. Ornek olarak ; gruplar
kendileri icin bir konu belirler. Konuya uygun slogan
bulunur. Bu slogan renkli kagida renkli kalemlerle afise
hazirlanir. isteyen gruplar konuyu daha dikkat gekici
hale getirmek icin video ¢ekebilir.

Bingo Oyunu

Her gruba bir kart dagitilir. Kartlarda kelimler yazihdir.
Ogretmen bu kavramlarin agiklamasini yapar,
ogrenciler de bu kelimenin ne oldugunu tahmin edip
elindeki kartta kelimesine isaret koyar. Tum kelimeler
isaretlenip bittiginde bingo diyerek oyun bitirilir.



Kelime Satin Alma

Etkinligin amaci yasamlarini daha iyi hale getirecek
kelimeleri satin alarak ,deger yargilarini 6grenmektir.
Once 6grenciler gruplara ayrilip, gruplara bir miktar
oyuncak para dagitilir. Sonra bir kelime listesi yazdirilir.
Bu kelimelerden bazilari guven, sevgi, para, baris,
telefon, aile, es, ev vb. Bu paralarla kelimeleri satin
almak icin acgik artirma duzenlenir. Katilimci gruplar
istedikleri kelimeleri acik artirma sonucunda satin alir.
Tum kelimeler satin alindiktan sonra bu kelimeleri
neden satin aldiklarini agiklamalari istenir.

Yaratici Kartlar Etkinligi

Sinif gruplara ayrilir .Gruplar 6gretmenin belirledigi
herhangi bir konu ile ilgili bes problem belirler. Sonra
ogretmen gruplara kutudan daha onceden yazdigi
rastgele kelimelerden bes adert sectirir. Secilen bu
kelimeler ile yazilan problemler birbiri ile
iligkilendirilerek problemlere ¢ozum yolu aranir. Daha
sonra grup sozculeri bu ¢ozum yollarini katilimcilara
anlatir.

Bu etkinlik sinifta belli bir konu ile ilgili tutum 6lgmek
amaciyla kullanilabilir.
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